
2-2  程式實作—拍賣查詢Scratch
概念檢核

( B ) 1.  體育老師想利用程式調查大家對籃

球的喜好程度（喜歡 5分、普通 3

分、不喜歡 1分），若輸入數字 5、

3或1則存入清單喜好程度中；若否，

則顯示「輸入錯誤」。請問右圖程

式中應填入下列哪個程式區塊，才

能達到目的？

(A) 

(B) 

(C) 

(D) 

( A ) 2. 有一清單如圖 1，執行圖 2的程式後，變數 及格 的結果為何？

▲圖 1 ▲圖 2

(A) 2  (B) 3

(C) 4  (D) 5

？
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( C ) 3.  圖 1為班級旅遊出席意願調查清單（出席為 Y、缺席為 N），若想利用圖

2的程式統計「出席」與「缺席」的人數，則「？」應填入下列哪一個程

式區塊？

▲圖 1 ▲圖 2

？

(A)  

(B)  

(C)  
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學習
評量 第2 章 搜尋

一、是非題（每題 3分，共 12 分）

( ○ ) 1. 「線性搜尋法」會從頭開始依序尋找目標資料。

( × ) 2. 「二元搜尋法」在每一輪比較後，一次可以排除 2筆資料。

( × ) 3. 不論使用哪一種搜尋演算法，資料都必須先經過排序才能搜尋。

( ○ ) 4.  若要搜尋的目標不在資料中，以 10筆資料為例，使用線性搜尋法必須比

較 10次才能確定目標不在資料中。

二、選擇題（每題 7分，共 56 分）

( B ) 1.  若利用「線性搜尋法」在下列資料中搜尋數字「11」，需比較幾次？

位置 1 位置 2 位置 3 位置 4 位置 5 位置 6 位置 7 位置 8 位置 9 位置 10 位置 11 位置 12

8 12 2 4 5 1 7 6 9 11 10 3

(A) 9

(B) 10

(C) 11

(D)資料必須先經過排序才能搜尋

( D ) 2.  泡泡想利用「二元搜尋法」在下列資料中搜尋數字「10」，下列敘述何者

錯誤？

位置 1 位置 2 位置 3 位置 4 位置 5 位置 6 位置 7 位置 8 位置 9

2 4 5 7 9 10 13 15 18

(A)第 1次比較時，中間位置值為「9」

(B)第 2次比較時，中間位置值為「13」

(C)第 3次比較時，就能找到數字「10」

(D)比較過程中，「最大值位置」沒有改變過
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( A ) 3.  若使用二元搜尋法搜尋目標，經過 5次比較才找到答案，則前 4次比較中，

哪一次排除的資料最多？

(A) 1 (B) 2 (C) 3 (D) 4

( A ) 4.  若分數達到 90分即為「優等」，今有一個清單 國文分數 如圖 1，可利用

圖 2程式統計優等的數量，則程式中的「甲」應為下列哪個程式區塊？

▲圖 2

甲

乙

▲圖 1

(A)   (B)  

(C)   (D)  

( B ) 5. 承上題，已知分數均為整數，則程式中的「乙」應為下列哪個程式區塊？

(A)  

(B)  

(C)  

(D)  
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( D ) 6.  若想利用圖 1程式搜尋圖 2清單中的「奇數」數量，則應填入下列哪一個

程式區塊？

▲圖 1

？

▲圖 2

(A)  

(B)  

(C)  

(D)  

( C ) 7. 承上題，執行完程式後，變數 n 的值為何？

(A) 5 (B) 6 (C) 7 (D) 8

( C ) 8.  承上題，若在清單中增加第 7筆資料為 35.1，重新執行程式後，變數 奇數

的統計結果為何？

(A) 1 (B) 2 (C) 3 (D) 4
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三、綜合題（共 32 分）

1.  請利用二元搜尋法在下列資料中搜尋「48」：判斷各步驟是否需要執行，在

中打勾，並在需要執行的步驟中，將該次比較時的「最小值位置」記錄「小」、

「最大值位置」記錄「大」、「中間位置」記錄「中」。（20 分）

步驟 1： 需要執行　 不需要執行

位置 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

資料 2 11 14 19 20 32 37 45 48 55

記錄 小 中 大

步驟 2： 需要執行　 不需要執行

位置 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

資料 2 11 14 19 20 32 37 45 48 55

記錄 小 中 大

步驟 3： 需要執行　 不需要執行

位置 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

資料 2 11 14 19 20 32 37 45 48 55

記錄 小中 大

步驟 4： 需要執行　 不需要執行

位置 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

資料 2 11 14 19 20 32 37 45 48 55

記錄

步驟 5： 需要執行　 不需要執行

位置 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

資料 2 11 14 19 20 32 37 45 48 55

記錄
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2.  小真利用二元搜尋法在 64筆資料中進行搜尋，請問他「最多」要經過幾次比較，

才能找到目標（或確定要搜尋的目標不在資料中）？請寫下你的推論或計算過

程。（12 分）
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發票對獎器第2章
實作活動

  為了防範商家逃漏稅，我國以「統

一發票可以對獎」的方式，鼓勵民眾消

費時索取統一發票。除了固定獎項之外，

並增設多組三碼的 200元獎項。

  隨著電子發票的普及，對獎方式也

更加多元，現在讓我們來設計一個發票

對獎的程式吧！

  請以 第2章實作活動.sb3 完成發票

對獎程式。

【已完成項目】

1.  登錄發票鈕 ： 讓使用者輸入發票號碼到清單 發票號碼 中。 

（清單中已含有多筆資料）

2. 刪除發票鈕 ：讓使用者輸入清單的項次，刪除清單中該筆發票號碼。

【待完成項目】

1. 點擊 對獎小助理 ，讓使用者輸入 3碼 中獎號碼。（若輸入錯誤則重新輸入）

2.  搜尋清單 發票號碼，凡是末三碼與 中獎號碼 相同者，將發票在清單 發票號碼

中的項次紀錄於清單 中獎項次 內。

3. 搜尋完畢後：

 (1) 中獎，說：「　　　張發票中獎，獲得獎金　　　元」。

 (2) 沒中獎，說：「可惜沒中獎」。

1張發票中獎，獲得
獎金200元

對獎小助理

想一想，該怎麼比對發票的末三碼？
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